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Huvudsyftet med de flesta ldirgemenskaper pa nitet dr att deltagarna ska lidra sig nagot om ett
specifikt innehall. Sjilva redskapet for lirgemenskapen, som plattformarna First Class, Learn
Loop, It’s Learning, tillhandahalls i formella ldrmiljoer och fylls med innehéll av deltagarna i
kurser. I det hér kapitlet ska vi ddremot titta ndrmare pa en annan typ av nidtgemenskap och
det ldrande som forsiggar dir. Det handlar om motesplatser pa nitet diar tyngdpunkten ligger
pé sociala relationer. Lunarstorm &r ett sadant exempel, och idag anvénder sig fyra av fem
tonaringar av Lunarstorm. I olika diskussionsgrupper i Lunarstorm finns ett brett innehall att
ta del av, men framférallt lar ungdomarna sig hur man kommunicerar 6ver nitet med kidnda
och okénda om allt fran vad bésta kompisen ska gora under eftermiddagen till varldspolitik. I
dagens allt mer tekniktidta samhélle dr det nodvindigt att behérska digital kommunikation for
att kunna agera som samhillsmedborgare. I kapitlet diskuteras hur skolan kan stétta, utveckla
och utmana den typ av kommunikation som majoriteten av Sveriges unga redan anvénder sig
av.

I skolans vérld har sedan linge funnits en ambivalent instéllning till kommunikationstekniken.
Den kan vara ett fantastiskt redskap men manga ldrare menar att det ar alltfor létt att fastna
framf6r datorskdrmen. De hdvdar att skolan dérfér bor satsa pa att betona betydelsen av det
man kallar verkliga moten dédr man ses ansikte mot ansikte. I méten med ldrare — da sérskilt
ldrare som arbetar med tonaringar — har sjidlva ordet Lunarstorm fungerat som en brandfackla.
Sa snart ordet uttalats har kollegiet delats i tva ldger — for och emot — och kénslorna har
manga ganger varit heta. En stor del av dem som uttalat sig mot att ungdomar ska anvinda
Lunarstorm har varit okunniga om vad man gor dér. Lunarstorm har blandats ihop med bland
annat 6ppna chattkanaler eller till och med pornografiska webbplatser.

Vuxenvirlden biar pa méanga farhagor infor barns och ungdomars Internetanvindande. De
flesta &r helt ogrundade eller 16st grundade pa braskande kvillstidningsrubriker. Bland skol-
personal har jag motts av en instillning att skolans uppgift bor vara att helt och hallet satsa pa
alternativ till Internet. De hdvdar att i dagens uppkopplade samhille behover alla tridna pa att
motas 6ga mot 6ga och att pa det viset sta for sin asikt. Den hir typen av Internetmotstandare
menar att man pa Internet alldeles for ldttvindigt kan gobmma sig bakom falska identiteter.
Men enligt ldroplanen skall ldraren “organisera och genomfora arbetet sa att eleven far stod i



sin sprak- och kommunikationsutveckling”'. Digital kommunikation &r ett sjdlvklart inslag i
ungdomars umginge idag, inte bara kompisar emellan utan d@ven i samhéllsdebatten, varfor
det dr viktigt att skolan 0kar medvetenheten om betydelsen av digital kommunikation, samt
tar aktiv del i att utveckla och utmana den.

Lérare pa Lunarstorm

Pa Lunarstorm finns deltagare i alla aldrar och fran alla yrkesgrupper. Sirskilda diskussions-
forum finns for ldarare och fordldrar. Vissa gor det for att de tycker att det dr roligt och/eller
intressant for egen del. Andra for att orientera sig om vad det dr for slags webbplats, vad man
g6r och hur kommunikationen ser ut. En del ldrare umgéas med andra ldrare, en del med sina
elever. Andra har lektioner pa Lunarstorm. Nedan foljer ndgra exempel fran ungdomsskolan
pa hur Lunarstorm anvints i undervisningen och som ett komplement till undervisningen.

Exempel 1
Inger i Karlstad forsokte i sin SO-undervisning i grundskolan anvénda sig av olika nét-

gemenskaper for att ldttare kunna hjilpa elever att fa tag pa borttappat undervisnings-
material. Hon lade ut ldnkar passande till de olika arbetsomradena och hjilpte eleverna
med deras arbeten under arbetets gang. Det fungerade inte tillfredsstillande forrdn hon
skaffade sig ett lunar-krypin. Allt lades ut dér; kriterierna for arbetsomradena, bra lidnkar
och tips pa bocker, mentorsinformation om allt fran studiedagar till detaljer kring fri-
luftsdagar. Hennes kommentar till det dr: Jobbar man med ungdomar sa far man ta sig
dit de dr. Man ska inte tro att de kommer till en sjidlv. En fordel var att alla elever litt
kunde hitta dit, eftersom de flesta hade ett medlemskap pa Lunarstorm. Ingen kunde
skylla pa att de inte kom ihag adress, anvindarnamn eller 16senord. Nir Inger jobbade
bade som SYO- och SO-ldrare ett ar lade hon dven ut SYO-informationen pa sin lunar.
Manga elever sokte personlig kontakt och mejlade och skrev inldgg i Ingers géstbok.
Hon var alltid noga med att podngtera att hon var vuxen och inte “kompis”. Hon ansag
att om hon som vuxen ldste och sag otrevliga saker men inte reagerade, sa var det ett
tyst godkidnnande. Kénslan av att vara den enda vuxna bland eleverna pa Lunarstorm
och diarmed den enda som reagerade kunde ibland vara betungande. I samband med en
barnledighet tog hon bort sin lunar. Nér hon sedan hilsade pa i skolan var det manga
elever som sa att de saknat henne pa Lunarstorm.

Ingers syfte med att kommunicera via Lunarstorm var forst att skapa ett utrymme for vad
Agren (1998) kallar intressebaserad gemenskap, dir en sluten grupp samlas runt ett gemen-
samt intresse. For elevernas del fungerade detta smidigt, samtidigt som de sag mojligheten att
fa Inger med i en social gemenskap som de sjélva etablerat.

Exempel 2
Pia i Motala borjade kommunicera via e-post med sina elever da ett av hennes dmnen i

den gymnasieskola hon arbetade pa var just kommunikation. Hon hade tidigare haft
uppfattningen att det inte gick att ldra kdnna en person pa djupet via chatt eller e-post,
men mirkte att eleverna fick en mojlighet att uttrycka personliga asikter och kénslor i
det mediet. Den forsta ndtgemenskap som Pia drogs med i av sina elever var Skunk.
Aret efter startade Lunarstorm och dir kommunicerar hon fortfarande med sina elever.

' Utbildningsdepartementet (1994). Léroplan for det obligatoriska skolvdsendet, Lpo 94. Stockholm: Utbild-
ningsdepartementet., kap. 2.2.



Forutom att hon anvénder sig av Lunarstorm for att ldra kiinna eleverna nirmare har hon
ocksa anvint sig av s.k. Diskusar om livsfragor i undervisningen. Liksom Inger har Pia
dragits in i manga meningsutbyten om livsstil och attityder dar hon kint att det varit
viktigt att agera vuxet. Det dr ocksa viktigt att sétta granser och inte forsoka bedriva na-
gon form av terapi. Pia foresprakar att skolorna i stillet for att stinga webbplatser som
Lunarstorm, inrdttar ett IT-rad pa skolan dir man diskuterar etik och forhallningsstt
och pa sa sitt “bygger in filter i midnniskornas huvuden” i stéllet for i tekniken. Via da-
torn har Pia kunnat skapa en relation, som hon byggt vidare pa i skolan.

Pia blev inbjuden att delta i elevernas gemenskap pa nitet. Hon insdg ganska snabbt att detta
var ett sitt att ldra kiinna sina elever, samtidigt som hon utnyttjade Lunarstorms Diskusar till
undervisningen. Pa nitet, precis som i den fysiska virlden, gar ldrandet hand i hand med det
sociala samspelet med handledaren.

Exempel 3
Magnus i Falkenberg undervisar i naturvetenskap, matematik och teknik ar 7 - 9. Nir

han anvinde Lunarstorm i undervisningen bad han eleverna anvinda en begrinsad del
av Lunar, namligen Diskus. De fick till exempel i uppgift att soka (och fa) svar pa en
genuin naturvetenskaplig fraga med hjilp av Diskus. I redovisningen bad han dem att ha
med hela diskussionstraden, fran det att de stillde fragan till att de fatt ett svar de kunde
forsta. Det var alltsa inte tillrdckligt att fa ett svar de inte forstod. Da fick de stilla f6ljd-
fragor eller nya fragor.

Pa det stora hela var det positivt. Det storsta syftet med uppgiften uppnaddes alltid; att
gora eleverna uppmirksamma pa mojligheten till informationssokning pa Lunarstorm.
Allt var dock inte positivt. Eftersom eleverna gick i ar 8 pa grundskolan méttes de
ibland av reaktionen att de borde forsta de forklaringar de fick. Négon fick till svar efter
att han/hon stillt foljdfragor att ..fattar du inte vad det betyder behdver du inte veta
svaret pa fragan!”. Ibland kinde eleverna inte till de regler som finns i detta forum att
man inte bor stdlla samma fraga i olika grupper, det vill sdga det som kallas for att
spamma.

For att genomf6ra detta behovdes forstas kunskaper om killkritik, att man alltid bor
dubbelkolla information som hittas pa nétet samt att varje elev har tillgang till Lunar-
storm. Dessutom behovde de ett intyg fran Magnus som lédrare att de fick lov att vara
inne pa Lunarstorm under skoltid.

Aven de elever som inte hade lektioner p4 Lunarstorm har upptickt Magnus krypin och
de har oftast blivit forvanade och tyckt att det varit lite hiftigt. De flesta har nojt sig
med att skriva en rad eller tva i gédstboken, mest for att visa att de hittat honom. Andra
har han hallit bittre kontakt med, @ven elever som han limnat bakom sig pa sitt gamla
jobb och elever som borjat pa gymnasium. Men det har aldrig varit nagra speciellt per-
sonliga saker de skrivit.

Aven Magnus har haft social kontakt med sina elever. Liksom for Inger och Pia #r det elever-
na som tagit initiativet men Magnus har svarat och hallit kontakten. Till skillnad fran Inger
och Pia ser inte Magnus néagra problem med detta. I stdllet siger han att hans kontakter inte
varit séarskilt personliga. Kanske aterspeglar kommunikationen pa nitet kontakten mellan ele-
ver och ldrare i den fysiska dimensionen. En del av oss gar djupare in i relationerna én andra.

For dessa ldrare handlar det dels om att hitta fram till de ungdomar de tréiffar varje dag i sin
undervisning men genom sitt siitt att agera stottar de dven utvecklingen av kommunikationen.
Detta skulle jag vilja pasta gor de genom att finnas diar som vuxen motpart. I en kompisgrupp



ar det ldtt att det blir en jargong och ett sprak som bara gruppen forstar. I mina studier pa
Lunarstorm (som #nnu inte dr avslutade) forekommer inldgg av en typ som bara invigda for-
star. Ndr en utomstaende kommer in tvingas man tydliggora sig. Nytillkomna besokare utma-
nar dven genom att ifragasitta vissa attityder.

Att halla kontakten

Webbplatser som Lunarstorm kallas ibland virtuella gemenskaper och ofta anvinds det eng-
elska ordet communities dven pa svenska. Ordet virtuell har da strukits. Jag har valt att i fort-
sdttningen anvinda ordet ndtgemenskaper, men i fall dér jag refererar till andra forfattare kan
ibland virtuell gemenskap vara relevant. Nitgemenskaper finns av olika slag. Per-Olof Agren
(1998) har identifierat fyra typer, vilka han kallar community networks, personliga gemen-
skaper, intressebaserade gemenskaper och den tredje platsens gemenskap. Community
networks (1) dr bendmningen pa interaktiva informationssystem som stddjer informationsut-
byte och kommunikation inom ett geografiskt avgriansat samhille. De kan t.ex. besta av in-
formationsutbyte till och fran en kommuns invanare. Personliga gemenskaper (2) byggs upp
helt och hallet kring ett personligt intresse och kan besta av en e-postlista mellan yrkesgrupper
dir deltagarna har sina arbetsplatser geografiskt spridda. Intressebaserade gemenskaper (3)
skapas ddremot runt ett pa forhand givet intresseomrade, och skillnaden mellan personliga
gemenskaper och intressebaserade gemenskaper &r att den personliga gemenskapen éar sluten
och inte synlig for utomstaende. Till en intressebaserad gemenskap kan man som regel ansluta
sig. Den fjirde typen av virtuell gemenskap, den tredje platsens gemenskap (4) dr designad
som en triffpunkt for att gemenskaper ska kunna utvecklas. Till denna kategori riknar Agren
MUD: och chattkanaler. Det dr i denna kategori Lunarstorm och liknande platser hor hemma.
Den tredje platsens gemenskap beskrivs som ett kafé didr den frimsta aktiviteten dr konversat-
ion. En tredje plats maste vara tillgidnglig niar den behovs och man kan ga dit ensam och tréffa
minniskor man kidnner. Den forsta platsen dr hemmet, den andra dr den plats dir arbete eller
studier bedrivs och pa den tredje trdffar man andra méinniskor dn familjemedlemmar och ar-
betskamrater.

Det finns gemenskaper med ett speciellt intresse i fokus och den kan vara 6ppen eller sluten
pa sa sitt att vem som helst eller enbart vissa utvalda far delta. Lunarstorm och liknande
webbplatser som Helgon.net och Playahead.com ir platser pa Internet som &r skapade som en
traffpunkt for att gemenskaper ska kunna utvecklas. Svenska Lunarstorm startade i januari
2000, och &r idag Sveriges mest trafikerade webbplats'. De dvriga tre som ndmnts dr var och
en ungefdr en tiondel av Lunarstorm. Lunarstorm ir inte i forsta hand en chatt, utan en plats
for gemenskap dir man presenterar sig sjilv, héller kontakt med sina vinner men dven deltar i
ett offentligt samtal. Om man drar parallellen med ett kafé vidare, sd kan man fundera pa vad
det dr som gor att vissa kaféer drar mer folk dn andra. I den fysiska verkligheten ricker det
inte med att servera kaffe och bullar och upplata sittplats. Det som har godast/mest prisvért
fika har en fordel gentemot Gvriga, och viss underhallning kan ocksa vara lockande. Om ett
kafé far ett rykte om sig att vara bra, samlas fler géster och for den som é&r intresserad av att
triffa méinniskor blir platsen naturligtvis dnnu mer attraktiv.

Nir man blir medlem i Lunarstorm véljer man ett lunarnamn, med vilket man presenterar sig
sjdlv. De allra flesta viljer namn som inte alls har anknytning till det egna namnet, men vissa
anvinder sina verkliga smeknamn eller till och med sitt riktiga namn. I vilken utstrickning

> MUD = Multi User Dimension, Dungeons, Domains eller Dialogue (fleranviindarrum). Ofta textbaserade
gemenskaper dir deltagarna iklar sig olika roller. Se t ex http://www.cs.okstate.edu/~jds/mudfaq-p1.html#q]1
* http://www.mediacom.it-norr.se/23/kia/final_web/



man véljer att ge information om sig sjilv varierar stort. Varje medlem har ett eget Krypin
med olika avdelningar. En sadan avdelning &r Presentation, dir man kan ldgga in ett foto pa
sig sjdlv eller en tecknad bild som finns i Lunarstorms arkiv. Beroende pa hur aktiv man &r
andras storleken pa Prylar, det utrymme man disponerar for att ldgga in bilder, filmsnuttar
eller ldnkar i. Det finns utrymme att skriva Dagbok, men den viktigaste funktionen &r dnda
Gdstboken ddr vem som helst som sjilv dr medlem kan skriva ett meddelande. Det &r framst
genom gistboken man héller kontakt. Gistboken dr asynkron, vilket betyder att man inte
kommunicerar direkt och samtidigt, utan kommentaren ligger dir ndsta gang man kopplar upp
sig eller om man redan dr online: nista gang sidan uppdateras. Dessutom finns Klotterplank,
diskussionsgrupper (Diskusar), mojligheter till debattinldgg (Dagens 100 ord) m m.

Maénga barn och ungdomar kompletterar kommunikationen pa Lunarstorm med kompispro-
gram, frimst MSN Messenger, dir man kan ha kontakt i realtid - chatta. Om man har bred-
band &r ett kompisprogram betydligt billigare att anvdnda dn mobilen (eller fast telefoni). En-
ligt en rundfragning bland s k. lunare dér ca 100 000 personer svarade, anvénde sig 80 procent
av Sveriges tondringar MSN Messenger for att chatta med sina vinner. Aven i Lunarstorm
finns en chattfunktion, men den &r langsam och den storsta begrinsningen géller antalet vin-
ner man kan chatta med. Den fungerar inte heller tillfredsstdllande med alla typer av webbli-
sare.

Till skillnad fran allménna chattsajter ddr i princip vem som helst kan ga in och delta, samlar
man i MSN Messenger en lista pd 150 vinner, i Lunarstorms Pejl bara fem utan att betala
extra. I MSN kan man snabbt se vilka andra av dessa vanner som dr uppkopplade och med ett
musklick tar man kontakt. Ingen annan kan blanda sig i konversationen. Flera personer kan
delta i samma samtal, men man kan dven ha flera konversationsfonster oppna samtidigt och
prata med flera pa en gang. Kommunikationen i kompisprogram som MSN ér synkron — sam-
tidig, vilket betyder att sa snart man skrivit ett meddelande kan kompisen se det och svara.
MSN och liknande kompisprogram &r déirfor ett véardefullt komplement till nidtgemenskaper
som Lunarstorm.

De flesta barn och ungdomar skaffar sig en lunar for att kommunicera med sina vinner. I bor-
jan har de fullt upp med att undersdka hur mediet fungerar for den verksamheten. Efterhand
uppticks nya funktioner och sa smaningom blir de mer och mer aktiva i de diskussioner som
fors. Pa Lunarstorm diskuteras i stor utstrickning fragor som dr en del av en samhéllsdebatt.
Exempel pa rubriker dr Dagsaktuellt, Vildtagna flickor, Graffiti, Vart dr samhdillet pa vig?,
Aktier och fonder, Katastrofen i Asien, Lumpen och Utbildning. Samhillsfragor initieras dven
pa forsta sidan, dar Lunarstorm uppmanar till att diskussion om Dagens nyhet, som valts ut av
redaktionen. Medlemmar i Lunarstorm far skriva Dagens 100 ord i vilket amne som helst.
Detta presenteras pa forsta sidan och vem som helst kan skriva dessa 100 ord, som &r utfor-
made som ett debattinldgg. Inliggen handlar om mellanménskliga fragor som kdnslor, foster-
hem, adoptioner och mobbning 4r dven de en del av en pagaende samhéllsdebatt.

Lunarstorm blir déarfér en arena mellan det privata och det offentliga, eller bada tva pa en
gang. Man kan fraga sig vad det innebér. Helt plotsligt blir det inte bara en lek som barn och
ungdom fyller sin fritid med, utan en debatt, som skolan faktiskt forvéntas stimulera eleverna
att delta i.

Man kan stilla sig frigan vem som skapar denna informella lirmilj6. Ar det de som tillhanda-
héller plattformen — i det hér fallet Lunarstorm — eller dr det anvindarna? Stig-Roland Rask
(2002) har jamfort Internet med mobiltelefonen ifraga om den verksamhet som bedrivs med



dessa olika media. Nir tidningar och TV blast upp kriminella och omoraliska foreteelser pa
Internet har stora grupper ldrare och fordldrar blivit riadda och foresprakat restriktioner. Vissa
webbplatser — déribland Lunarstorm — har forbjudits eller rent av blockerats pa skolor av lik-
nande anledningar (men dven av andra orsaker). Om kriminella eller omoraliska handlingar
utforts 6ver mobiltelefonnitet har inte samma diskussion blossat upp. I dessa fall har det varit
tydligt att det varit anvindaren som orsakat problemet.

Men nér det giller en gemenskap som Lunarstorm, sa styr foretaget sjalv (Lunarworks) i vissa
riktningar. Man bjuder in aktorer och samarbetar med Réddda Barnen Hotline, m.fl., vilket gor
att Lunarstorm inte dr viardeneutralt sisom en mobiltelefon eller vissa andra delar av Internet.
De annonsorer som kan kopa eftertraktad annonsplats maste acceptera Lunarstorms policy. Pa
Lunarstorm uppmuntras man att hélla en trevlig ton och att bry sig om, samt hénvisar till be-
stimmelser som géller for uppfoérande pa nitet. Detta har ocksa givit resultat. I diskussions-
grupperna finns alltid en moderator (diskusboss), som ser 6ver och kontrollerar att det inte
skrivs otrevliga eller krinkande inldgg. Det har visat sig att i diskussionsgrupper dir det inte
finns nagon moderator, urartar létt konversationen och dvergar ibland i rena pahopp pa andra
deltagare. Detta har undersokts i diskussionsgrupper dir vuxna deltar.

Pa Lunarstorm férekommer det inte alls.

Fordomar om ungdomars kommunicerande pa nétet

Som skrivits tidigare dr manga ldrare och andra vuxna okunniga om vad barn och unga egent-
ligen gor pa Lunarstorm. En mingd fordomar florerar om vad Internet dverhuvudtaget kan
stdlla till med, fordomar som grundas i vuxnas radslor och omsorg om barn och unga. Jag ska
hér ta upp nagra forutfattade meningar som jag stott pa i mina kontakter med ldrare och for-
dldrar och beméta dem med en del av den forskning som gjorts inom omradet.

Alla ungdomar har tillgdang till Internet hemma.

Fa, om nagra, ungdomar i Sverige idag dr okunniga om Lunarstorm. Enstaka ungdomar har i
mina studier uttryckt att de tycker att man bara skriver meningslosheter till varandra, och har
darfor valt att sta utanfor. Men med tanke pa den statistik som finns tillgidnglig kan man fun-
dera dver om det &r en hel del som i realiteten inte har tillgang till Internetuppkopplade dato-
rer och av den anledningen ofrivilligt hamnar utanfor. I Sverige, som &r ett av vérldens Inter-
nettitaste linder, hade 88 procent av barn och ungdomar i aldrarna 9-14 ar Internetuppkopp-
ling i hemmet ar 2003. Det &r en hog siffra, men ej heltickande. Anvindningsgraden i hem-
met 1ag i denna aldersgrupp pa 19 procent en genomsnittlig dag och 55 procent en genom-
snittlig vecka (Nordicom, 2002). I KK-stiftelsens (2005) rapport IT i skolan 2004 konstateras
att 92 procent av Sveriges gymnasieelever har Internet hemma. Det betyder att ca 25 000
gymnasieelever infe har tillgang till Internet i hemmet. Ifall samma procentsats giller for
grundskoleelever, finns det atskilliga grundskoleelever som inte har tillgang till Internet
hemma.

Men det rédcker inte med att det finns en uppkopplad dator i hemmet for att man ska ha till-
gang till Internet. I samtal med barn och ungdomar har det framkommit att fordldrar har en
mingd restriktioner for Internetanvdndande. Det kan finnas rent praktiska anledningar som att
fler i familjen maste fa tillgang till datorn eller, som vid modemuppkoppling, telefonen. Men
en hel del restriktioner grundas i fordldrars oro, alltifran att barnen och ungdomarna ska pas-
siviseras till att de ska stimma traff med pedofiler som gor dem illa. Detta sammantaget inne-
bar att Internettillgangen langt ifran ar fri for ungdomar. Och man kan fundera pa vad det in-



nebdr att inte ha tillgang till ett medium, dér allt fler umgas och for en debatt. Ulrika Sjobergs
(2002) resultat kan ocksa tolkas som att pojkar har littare att komma at en uppkopplad dator
hemma varfor man forutom ett ekonomiskt perspektiv, dven bor ldgga ett genusperspektiv pa
tillgangen.

Alla ungdomar idag dr intresserade av teknik

Hernwall (2001) fann att flera av de barn han intervjuade i sin studie sa att de inte alls var
intresserade av teknik eller datorer. Det lockande var att vara en del av en interaktion som
inbegriper andra aktorer. Tapscott (1997) beskriver det som att tekniken blir genomskinlig nir
det man gor dr mer intressant dn tekniken i sig. Man “pratar” och “trdffas” pa Internet fast
man mycket vl vet att man inte triffas pa riktigt. I stéllet dr det fraga om att ldra kidnna andra
via chatten (Hernwall, 2002). Eller som Hernwalls informant Johan uttrycker det: “kédnna dom
som man tror att dom dr” (a.a., s. 309).

Barn och ungdomar har svdrt att skydda sig

Foretaget Netscan (2005) i Malmo arbetar bland annat med att kartldgga pedofilers tillviga-
gangssitt pa nitet. Mats Andersson, som jobbar dir, rdknar med att det ar 2005 fanns cirka
4 000 mén som dgnade sig at att soka kontakt med minderariga 6ver Internet i syfte att skapa
en sexuell relation. Internet skiljer sig inte i det avseendet fran den fysiska verkligheten. An-
dersson menar att dessa “fula gubbar” dr proffs och vet precis hur de ska uttrycka sig for att fa
kontakt. Man kan anta att utover dessa “’proffs” finns ytterligare ett stort antal vuxna som for
egen vinnings skull forsoker na unga med sitt budskap. I intervjuer med ungdomar i mina
egna och andras undersokningar och dven andras har det framkommit att det finns strategier
for att avsloja vuxna som utger sig for att vara tonaringar, fast syftet med intervjun inte var att
ta reda pa detta. I radioprogrammet Tendens 12/5 2005 om pedofiljakt pa nitet gér Mats An-
dersson uppskattningen att 97 - 98% av tonarstjejerna inser direkt nédr en “ful gubbe” tagit
kontakt. En vana att kommunicera i ndatgemenskaper okar mojligheten att géra dessa bedom-
ningar. Detta talar for att det dr lampligare att lata barn och ungdomar faktiskt kommunicera
over Internet ifall de ska skyddas mot oonskade kontakter.

Nir det giller risker pa nitet sa menar Ulrika Sjoberg (2002) att hennes informanter var vél
medvetna om riskerna med att till exempel ge ut sitt namn pa Internet. Aven tiodringar visar
upp en medvetenhet om att allt pa Internet inte r vad det kan tyckas vara vid forsta anblicken
(Enochsson, 2001). Pa Internet finns en hel del goda rdad om hur man kan skydda sig mot
oonskade foljder, t.ex. att bli uppsokt i den fysiska verkligheten av ndgon som vill illa. Om
man drar en parallell till forskning om alkohol och droger, sa visar det sig att kampanjer som
riktas till vuxna har effekt. Medan de for barn i stéllet kan ha motsatt effekt: Barn och unga
far tips och ldr sig hur de ska fa tag i alkohol och droger. Att bryta regler dr ocksa en del av
ungdomskulturen (Livingstone, 2002). De gor det for att komma in i vuxenvirlden. Regler for
till exempel Internetanvindande kan i ett sadant perspektiv fa motsatt effekt. Barbro Johans-
son (2000) beskriver problemet med att fa ett utrymme dédr man som barn &r fri fran vuxen-
virldens krav och kan fa vara i fred. Tidigare kunde barn leka fritt utomhus, men med dagens
farliga utomhusmiljoer &r denna mojlighet mer begridnsad. Datorn och Internet fungerar da
som ett sadant friutrymme, samtidigt som de vuxna énda vet var barnen befinner sig fysiskt.

Forskning om vuxnas farhdgor kring barns och ungdomars Internetanvindande i forhallande
till en reell risk &r inte sirskilt frekvent. Sjoberg (2002) diskuterar fordldrars regler for dato-
ranvindande med sina tonériga informanter, men restriktionerna rorde sig mest om tiden vid
datorn. Dock pekar Sjobergs resultat i en riktning mot en 6kad frihet for tonaringarna. Fler
och fler har datorer i sina egna rum. Detta géller i hogre utstrickning pojkar &n flickor.



Alla skapar pdhittade identiteter och man behover inte std for det man skriver.

I och med att man i en nitgemenskap mest umgas med dem man kénner, blir intresset att 1at-
sas vara nagon annan mindre. Diremot finns mojlighet att ta ut svingarna mer. Ungdomar
menar att det finns en sirskild Internetlogik med regler som &r annorlunda mot den fysiska
verklighetens (Bjgrnstad & Ellingsen, 2002). Man vagar sdga mer dn annars. Till skillnad fran
enkla chattrum, ger en ndtgemenskap som Lunarstorm mgjlighet till en fordjupad kontakt med
de vinner man redan har och ocksa triffar utanfor nitet (Enochsson, 2005). I ett medium dir
man slipper sitta ansikte mot ansikte med den person man kommunicerar med, ir det léttare
att uttrycka svara saker - bade att sdga forlat och att gora slut. Pa nitet anvinds ett starkare
sprak och grovre formuleringar dn utanfor. Vissa forskare hidvdar att man &r elakare pa nitet,
andra sidger motsatsen (Burnett, 2000). Det &r givetvis pa gott och ont, for samtidigt som det
uppkommit en ny arena for dem som mobbar, en arena ddar man har mojlighet att vara mer
anonym (Olin, 2003), sa ger mediets asynkronicitet (ddr kommunikationen inte sker samti-
digt) dven tid till eftertanke.

Datorn skapar ett beroende.

Johansson (2000) ser i sitt material att det finns en oro hos fordldrarna for ett datorberoende
hos barnen. Men trots vuxenvérldens oro for att barn och tonaringar ska byta ut ett verkligt liv
mot ett liv pa nitet dr detta inget som lockar ungdomarna. Verkliga kompisar dr inte utbyt-
bara. Det vanligaste dr att man umgas med sina kompisar. Bland de yngsta ir det nistan ute-
slutande det man gor. Sa smaningom far man kontakt med kompisars kompisar och andra i
periferin. Det finns stora mojligheter att utoka arenan for sitt sociala liv (Enochsson, 2005;
Hernwall, 2003). Pa Netscan rdknar man med att genomsnittstonaringen har ca 40 kompisar i
den fysiska verkligheten och ett par hundra pa nitet, vilket visar att kontaktytan 6kar oerhort
mycket med Internet. Ungdomars anvindande av méanga medier parallellt 6ppnar for helt
andra mojligheter att kommunicera, och de flesta som tillbringat mycket tid pa Lunarstorm
har varit i kontakt med okdnda. Men det &r forhallandevis fa som vill triffa okénda utanfor
nétet.

I olika studier visar det sig att ungdomar sjdlva alltid prioriterar fysiska moten framfér méten
pa nitet, och att den digitala kommunikationen enbart &r ett komplement till 6vrig kontakt
(Bjornstad & Ellingsen, 2002; Enochsson, 2005). I dessa ungdomars virld dr det inte antingen
eller som giller utan multimodalitet, att manga medier anvinds parallellt. Da Gppnas helt
andra mojligheter.

Ungdomar som ér flitiga Internetanvindare maste dven vara aktiva i annat och vara sociala for
att fa hog status. I annat fall betraktas man som nord (Bjgrnstad & Ellingsen, 2002). Om man
chattar for mycket blir man stimplad som enstoring som bara kan fa vianner pa Internet. Man
ar heller inte ute pa nitet for att vara pa nitet. Jamfort med att tillbringa tid med kompisar i
den fysiska verkligheten har Internet lag prioritet (a.a.). Sjobergs (2002) informanter féredrog
att bjuda hem en kompis och se pa favoritprogrammet pa TV framfor att sitta vid Internet.

Datorn dr passiviserande

Robert Bly framforde idén om att datorer skulle vara passiviserande redan 1996 i sin bok The
sibling society (Bly, 1996). Det dr nagot som ocksa Don Tapscott beméter i Growing up Digi-
tal (1997) dér han beskriver hur han foljt cirka 500 ungdomars nétaktiviteter. Tapscott kallar
amerikanska ungdomar fodda efter 1977 for néatgenerationen, eftersom de vixt upp med Inter-
net och inte har nagot annat att jamfora med. For dem ér det sjdlvklart att kommunicera Gver
nitet. Han kan i sin undersokning inte alls se att det skulle vara passiviserande med nitaktivi-




teter, snarare tviartom. Han menar att nitets organisation och struktur hjilper dem att utvecklas
till kritiska tinkare, eftersom de konfronteras med foreteelser som tvingar fram en medveten-
het.

Pa Lunarstorm, liksom pa nitet i 6vrigt, dr upplevelsen starkare av att alla har en rost och att
alla har samma virde. Méanga marginaliserade grupper soker sig till nétet for att fa en mer
kraftfull arena att delta i i den offentliga sfiren (till exempel Dahan & Sheffer, 2001; Hall,
2000; Leonardi, 2000; Weinrich, 1997). I Internet har dven barn och ungdomar ett redskap
som hjélper dem att ifragasitta, utmana och siga emot (Tapscott, 1997). Pa nitet dr inte utse-
endet det forsta man moter, utan det viktiga blir vad som kommuniceras. Detta leder, enligt
Tapscott, till en storre tolerans dn vad man sett hos tidigare generationer. Tillgangen till fakta
och mojligheter att kommunicera med hela vérlden gor dven att ndtgenerationen blir mer
sjalvsiker, vilket gor att den tar for sig pa ett helt annat sitt dn tidigare och barns och ungdo-
mars egen rost blir tydligare.

Spraket utarmas

Manga ldrare har funderingar kring hur spraket utvecklas med den digitala kommunikationen.
Det kommer hir bara att berdras helt kort. Dels finns en debatt om hur spraket fordndras och
utvecklas med forkortningar — pa gott och ont. Ylva Hard af Segerstad (2002) menar att det &r
en kreativ anpassning av spraket under de speciella forutséttningar som ges. Fler och fler kon-
takter med myndigheter sker 6ver nitet. Hard af Segerstad har studerat det sprak som anvinds
i kontakten med myndigheter och jimfort e-post med traditionell brevskrivning. Det visar sig
att det dr skillnad pa hur man uttrycker sig, och dven ldngderna skiljer sig at. Den digitala
kommunikationen har en egen stil. I en nyare studie dédr man tittar pa barns kommunikation i
skolan och pa fritiden finns @nnu inget som tyder pa att denna stil skulle sammanblandas med
andra stilarter (Hard af Segerstad & Sofkova Hashemi, 2005). Anna-Malin Karlsson (2002)
skriver ocksa om hur bilder och layout blir en del av spraket pa ett annat sétt i digitala media,
framst 1 den personliga kommunikationen. Inom den offentliga delen av kommunikationen
har denna kultur dnnu inte fatt fiste, till exempel i diskussionsfora. En annan aspekt ir att
eftersom kommunikationen pa Internet i huvudsak dr skriftlig, kan detta medverka till moti-
vation till att ldra sig ldsa och skriva. Pa detta finns exempel i forskningen (Enochsson, 2004).

Studier har ocksa pekat pa att den digitala kommunikationen erbjuder mojligheter till andra
uttryck. BRIS rapporterar till exempel att telefonsamtalen till jouren till storsta delen handlar
om yttre utsatthet sdsom misshandel och mobbning, medan BRIS-mejlen oftare handlar om
tar upp om inre problem som sjdlvmordsforsok och sjdlvskadeproblematik, vilket tydligt visar
att den ena formen inte kan stéllas mot den andra. I en studie om Lunarstorm menade ungdo-
marna att vissa saker kan vara littare att uttrycka i ett medium dir man slipper sitta ansikte
mot ansikte med en samtalspartner. Exempel pa sadana saker ar att sdga forlat eller att ut-
trycka att man tycker att en annan person burit sig illa at (Enochsson, 2005). I senare, ej &nnu
bearbetat material, beskriver barn att det kan handla om att olika medier dr ldmpade for att
framfora olika saker. Mojligheten till asynkronicitet (att kommunikationen inte sker samti-
digt) ger dven tid till eftertanke. Men den digitala kommunikationen har manga uttryck. I
chattar till exempel liknar kommunikationen mer den snabba muntliga (a.a.).

Avslutning

En fraga som bor stillas dr hur alla kan forberedas for att delta i en samhillsdebatt som i
framtiden kanske till stora delar kommer att foras pa nitet. Med tanke pa att alla i dagslédget



inte har tillgang till mediet, bor skolan uppmuntra, utveckla och utmana den digitala kommu-
nikationen pa Internet. Fragan dr om det dr bra att anvinda sig av just Lunarstorm i klass-
rummet. Som Vi sett ovan finns ldrare som gjort det med framgéang. Samtidigt hdvdar en del
att barn och ungdomar behover fa ha en frizon, dir de kan utvecklas utan standig 6vervakning
av vuxna. Ar det ritt att vi vuxna kolonialiserar ungdomsvirlden? Ar det det vi gor? Bade
Ingers, Pias och Magnus berittelser tyder pa att det d4r ungdomarna sjdlva som bjuder in och
vill ha en dialog. Men det viktiga &r kanske att dialogen fors pa lika villkor. Som visats i den
forskning som beskrivits ovan, ger nitet mojligheter att kommunicera utan att man &r last av
kroppssprak, alder, utseende med mera. Kanske dr det dérfor eleverna i exemplen ovan viljer
att bjuda in sina ldrare till nitgemenskaper. Kanske har det betydelse att mediet tillater efter-
tdnksamhet och mojligheter att sitta i lugn och ro och formulera sig? En ldrare- elev-relation
ar 1 sig ojamlik, vilket i och for sig kanske inte behdver vara fel, men att bjuda in sina lidrare
till ett socialt samspel &dr kanske ett sitt att bryta denna ojamlikhet?

Utifran den forskning och de exempel som presenterats har jag forsokt visa pa det ldrande
som forsiggar pa olika plan i Lunarstorm. Den digitala kommunikationen trdnas automatiskt i
och med att man deltar i nitgemenskapen. Reflektioner over hur den digitala kommunikation-
en skiljer sig fran den analoga #r ganska vanliga i de intervjuer jag gjort med unga Lunar-
storm-anvindare. Det sprak som Anna-Malin Karlsson beskriver dir bilder och layout ingar,
utvecklas i det att man presenterar sig sjdlv pa nitet. Lunarstorm erbjuder dessutom mojlig-
heter att diskutera vilket innehall som helst, vilket leder till att man som Magnus elever lir sig
hur man for en diskussion, men ocksa far hjilp med att forsta ett innehall.

Lunarstorm &r en generationsoverskridande motesplats, dir deltagare i alla aldrar har mojlig-
het att uttrycka sina asikter pa andra villkor &n i den fysiska virlden. Fragan om huruvida det
ar mojligt att skapa nagot liknande for skolbruk diskuteras pa manga hall, och flera forsok har
gjorts i den vigen. Det finns dven kommunala néitgemenskaper. Det kan vara en 16sning. En
annan dr att tinka som Inger ovan - att bege sig dit ddr ungdomarna finns. Det viktiga - som
jag ser det - &r att fundera 6ver vilka konsekvenser barns och ungdomars kommunikation i
nitgemenskaper far for skolan och dess uppdrag, och pa vilket sitt skolan kan st6tta, utveckla
och utmana denna typ av kommunikation.
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