Ett annat satt att
umgas - yngre tonaringar
1 virtuella gemenskaper

Abstract

I denna artikel belyses vad en virtuell gemen-
skap dir man triffar sina vinner betyder for
yngre tondringar i termer av fér- och nackde-
lar. Den virtuella gemenskapen i studien ir
svenska LunarStorm som just nu ir Sveriges
mest besokta webbplats.

Totalt deltog 52 ungdomar i 8ldrarna 1214 4r.
Samtliga besvarade en enkit och tolv ungdomar
intervjuades. Analyserna 4r gjorda utifrin ett
perspektiv dir datorn betraktas som en trans-
parent artefakt dir kommunikationen mellan
individer 4r det visentliga.

Studien visar att denna typ av virtuell gemen-
skap dir man umgés med redan kinda vinner
och dir kommunikationen sparas, dkar anvin-
darnas méjligheter att lira kinna varandras
olika sidor.

Virtual community/ies, children, youth, com-

munication

AnnBritt Enochsson

Inledning

Mainga minniskor hiller kontakt med varan-
dra via virtuella gemenskaper 6ver Internet. Ar
1978 skapades det som troligtvis var den férsta
virtuella gemenskapen pd ARPA-net (Advan-
ced Research Projects Agency for militir forsk-
ning). Den kallades Science Fiction Lovers (SF-
LOVERS), och till att brja med fanns krafter
som ville trycka ner den spirande gemenskapen,
men ganska snart bedémdes detta som sléseri
med tid och SE-LOVERS har f6ljts av ett stort
antal livskraftiga, virtuella gemenskaper i olika
former, vilka gir éver politiska, sprikliga, tids-
missiga och organisatoriska grinser (Quarter-
man, 1993). De senaste dryga 10 dren har detta
skett p& Internet. Svenska LunarStorm med 5 &r
pa nacken, ir en av dessa gemenskaper. Tre av
fyra svenska tondringar har en Lunar (identitet
pa LunarStorm), och LunarStorm ir Sveriges
just nu mest trafikerade webbplats'.
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Elever som dgnar mer tid 4t LunarStorm in skol-
dimnen pd lektionstid har fitt en del skolor att
blockera webbplatsen p skolans datorer. Forsta-
sidesrubriker i kvillspressen om pedofiler som
stimt mdte med unga flickor via LunarStorm
har lete till att ménga forildrar undrat om de
vigar lita sina ungdomar besska webbplatsen.
Trots att LunarStorm 4r &ppet for alla ldrar,
ir det relativt sett fa forildrar och lirare som
sjilva besokt LunarStorm?.

Syftet med denna studie var att ta reda pd vad
den virtuella gemenskapen LunarStorm bety-
der for yngre tondringar. Vad dr det som gor att
LunarStorm just nu ir Sveriges mest trafikerade
webbplats sett ur dessa tondringars perspektiv?
Och vilka risker ser dessa tondringar sjilva med
LunarStorm?

Studien grundas i en kulturhistorisk och soci-
okulturell syn p& utveckling dir barn och
ungdomar ses som sociala, kompetenta akts-
rer, dir lirande och meningsskapande sker i
sociala situationer med kulturens historia som
bakgrund, och dir kommunikation ir en f6r-
utsittning for utveckling (Bruner, 1990; Siljo,
2000; Vygotskij, 19865 1999). Datorn betraktas
som en transparent artefakt dir kommunika-
tionen ir det visentliga. Interaktionen beskrivs

som varande mellan individen och nitet inte

individen och datorn (t ex Stone, 1997; Taps-
cott, 1997; Turkle, 1995). Detta senare synsitt
utvecklas mer under rubriken Forskning om

barns och ungdomars beteende pé niitet.

Virtuella gemenskaper

En virtuell gemenskap eller ett virtuellt sam-
hille som beteckningen ibland kan vara, kan
definieras p3 olika sitt. Agren (1998) har iden-
tifierat fyra typer i denna spretande samling.
De fyra typerna dr Community Networks, Per-
sonliga gemenskaper, Intressebaserade gemenskaper
och Den tredje platsens gemenskap. Community
Networks (1) 4r benimningen pd interaktiva
informationssystem som stddjer informations-
utbyte och kommunikation inom ett geogra-
fiskt avgrinsat samhille och kan t ex bestd av
informationsutbyte till och frin en kommuns
innevanare. Den personliga gemenskapen (2)
byggs upp helt och hillet kring ett personligt
intresse och kan bestd av en e-post-lista mellan
yrkesgrupper dir deltagarna har sina arbetsplat-
ser geografiskt spridda. Intressebaserade gemen-
skaper (3) diremot skapas runt ett pa forhand
givet intresseomride och skillnaden mellan den
personliga gemenskapen och intressebaserade
gemenskaper ir att den personliga gemenska-
pen ir sluten och inte synlig f6r utomstiende.
Till en intressebaserad gemenskap kan man som
regel ansluta sig. Den fjirde typen av virtuell
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gemenskap, den tredje platsens gemenskap (4)
dr designat som en triffpunke for act gemenska-
per ska kunna utvecklas. Hit riknar Agren (a.a.)
MUD? och chattkanaler. Och det 4r i denna
kategori LunarStorm och likande platser som
helgon.net och playahead kan hinféras. Lunar-
Storms informationsansvarige Johan Forsberg
dr noga med att poingtera att LunarStorm inte
dr en chatt, utan ett stille for gemenskap®. Den
tredje platsens gemenskap beskriver Agren ocksa
som ett café dir den frimsta aktiviteten ir kon-
versation. En tredje plats méste vara tillging-
lig nir den behdvs och man kan gi dit ensam
och triffa minniskor man kinner. Den forsta
platsen dr hemmet, den andra dr den dir arbete
eller studier bedrivs och pd den tredje triffar
man andra minniskor 4n familjemedlemmar
och arbetskamrater.

Liksom samlingen virtuella gemenskaper ir
spretig, har dven forskningen om virtuella
gemenskaper mycket olika inriktning. Trots
att de senare typerna av gemenskaper dir del-
tagarna ligger storre tonvikt vid social interak-
tion ir i majoritet (Wellman & Gulia, 1996),
verkar majoriteten av forskningen dgnats &t de
mer rent informationsbaserade gemenskaperna.
Sékningar i PsycINFO, ERIC och Sociological
Abstracts med sokordet Virtual communit™resul-
terade 1 ett hundratal triffar i vardera databas.

De allra flesta handlade om organiserad under-
visning via virtuella gemenskaper eller hur virtu-
ella gemenskaper kan anvindas for att forbittra
virlden pd olika sitt och endast en handfull
om sociala aktiviteter i sig och deras betydelse.
1 Socilogical Abstracts var andelen abstracts om
sociala aktiviteter som vintat nigot hogre.

Forskning om barns och
ungdomars beteende pa nétet

Hir f6ljer en dversikt over tidigare forskning
om barns och ungdomars beteende éver nitet
foljt av forskning om de risker som foljer med
barns och ungdomars nitaktiviteter. Livingstone
(2002) konstaterar att den empiriska forskning
som presenterats hittills om barns och ungdo-
mars mediebruk inte stdr i proportion till den
stora oron i den allminna debatten i imnet. Sj6-
berg (2002) beskriver hur hennes informanter
siger att forildrar oftast inte har en aning om
vad ungdomar gér pa nitet. Speciellt saknar de
insike i vad det innebir att chatta. Detta tyder
pa att behovet av forskning ir stort. Sjéberg
understryker vikten av att forska mer om detta
omréde, d4 den typ av virtuell gemenskap som
LunarStorm representerar ir en foreteelse som
ir relativt ny och som &kar snabbt.

Turkle (1995) menar att introduktionen av
skrivbordet pd datorskirmen 1984 innebar att
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det blev majligt att arbeta med en dator utan
att forstd de underliggande mekanismerna. Hon
uttrycker detta som att siktdjupet ir obefintligt.
Med detta obefintliga siktdjup foljer ocksd en
transparens, som innebir att tekniken bli osyn-
lig f6r anviindaren. Tapscott (1997) beskriver
det som att N-generationens barn inte ser en
datorskirm utan ser sina vinners meddelan-
den, nyhetsbrev, fan-klubbar och chatt-grup-
per. Datorn kan #ven ses som en kognitiv och
kinslomissig forlingning av oss sjilva. Seby
(1998) menar likt Donna Haraway att vi redan
ir cyborgare, dvs. en kombination av minniska
och maskin, och han anvinder protesbegreppet
likt flera postmoderna I'T-filosofer (bl a Stone,
1997; Turkle, 1995). I den forskning som pre-
senteras hir ses datorn som transparent. Inter-
aktionen beskrivs som varande mellan individen
och nitet — inte individen och datorn. Datorn
fungerar som en protes, men detta synsitt 4r
inte sirskilt utvecklat i forskning om barns och

ungdomars nitanvindande.

Ingdngen till Internet ir oftast 6ppna chatt-
rum, men att ungdomarna sedan gér dver till
att chatta med vinner i avgrinsade chattrum
(Bjernstad och Ellingsen, 2002). Att chatta med
okinda upplevs i lingden som repetition och
blir ¢ill slut intetsigande tomprat. Enligt Sjo-
berg (2002) utvecklas sillan varaktiga relationer

med tidigare okinda 6ver nitet i denna lders-
grupp. Ett behov av att diskutera lokala fore-
teelser gor att man dvergdr till att umgés med
kompisar pd nitet. I Bjornstad och Ellingsens
(2002) studie tog 6vergdngen frin 6ppna chatt-
rum till slutna mellan 2 och 6 minader. Detiri
de 6ppna chattrummen de flesta tidigare studier
om barns och ungdomars chattande foretagits,
och det ir i dessa chattrum det ir vanligt att
barn och yngre tondringar ligger pé ett par &r
pa sin &lder (Hernwall, 2001b). Hernwalls erfa-
renhet var diremot att flickor féredrog att vara
flickor och pojkar att vara pojkar dven i chat-
ten. Sjdberg (2002), vars informanter var nigot
dldre, stotte i sin studie endast pa tva personer
som testat att byta kén i chattrum.

Att umgds over niitet

Tapscott (1997) myntade begreppet N-gene-
ration — nitgenerationen — som bestdr av barn
och ungdomar fédda efter 1977 (i USA) Dessa
har vixt upp med Internet och har dirfor ett
naturligt forhallningssitt till detsamma, enligt
Tapscott. Hans bild av barn och ungdomar som
nitanvindare ir positiv. P4 nitet konfronteras
man med fdreteelser som tvingar fram en med-
vetenhet, och nitet har f6r dessa barn och ung-
domar blivit en naturlig métesplats.
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Turkle (1995) menar act det tar tid att lira sig att
behirska regler och sedvanor i den virtuella virl-
den. I Bjornstad och Ellingsens (2002) studie
menar ungdomarna att det finns en sirskild
Internetlogik med regler som 4r annorlunda
mot i verkligheten. De pratade om inneh3ll
och form som inte var gdngbart i den verkliga
virlden. Man har andra regler for umginget pa
nitet, och exempel finns pd att man kan viga
siga mer dn man vigar annars. [ detta fall nega-
tivt. P4 nitet anvinds starkare sprak och grovre
formuleringar in i verkligheten. Forskningen p
detta omréde gir dock isir. Vissa forskare har
funnit att man ir elakare pa nitet, andra har
sett motsatsen (Burnett, 2000).

Ungdomar som ir flitiga Internetanvindare
ma3ste dven vara aktiva i annat och vara sociala
for att fa hog status. I annat fall betraktas man
som nord (Bjernstad & Ellingsen, 2002). Om
man chattar f6r mycket blir man stimplad for
att vara en enstdring som inte kan f3 vinner i
verkligheten utan bara pa Internet. Man ir heller
inte ute pa nitet for act vara pd nitet. Jimfore
med att tillbringa tid med kompisar i verklig-
heten har Internet l8g prioritet (a.a.). Sjobergs
(2002) informanter foredrog att bjuda hem en
kompis och se pa favoritprogrammet pad TV
framfor att sitta vid Internet.

Hernwall (2001a) fann att flera av de barn han
pratade med i sin studie sa att de inte alls var
intresserade av teknik eller datorer. Det lockande
var att vara en del av en interaktion som inbe-
griper andra aktorer. Tapscott (1997) beskriver
det som att tekniken blir genomskinlig nir det
man gor blir mer intressant dn tekniken i sig.
Man pratar och triffas pd Internet fast man
mycket vil vet att man inte triffas pd riktigt, i
stiillet 4r det friga om art ldra kiinna andra via
chatten (Hernwall, 2002). Eller som Hernwalls
informant Johan uttrycker det: "kiinna dom som
man tror att dom ir” (a.a., s 309).

At triffa nitbekantskaper i verkligheten sigs
inte av flickorna i Merchants (2001) studie som
nigot sjilvklart. Virtuella vinner kanske eller
kanske inte blir verkliga vinner.

Mobbning pa niitet

Ar2001 gjordes en kartliggning av mobbning
bland barn och ungdomar p4 nitet av BRIS
(Barnens Ritt i Sambhillet, BRIS, 2001). Enki-
ten besvarades frivilligt av besckare pd Sveriges
tvd stdrsta virtuella gemenskaper, LunarStorm
och Passagen. Tiotusen svar kom in pd sex
dagar, av dessa var 6 774 frin ungdomar under
18 4r, och det ir deras svar rapporten bygger pa.
Respondenterna i undersdkningen ir &verlag
aktiva nitbesokare.
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Utifran tidigare undersékningar om mobb-
ning sluter sig forfactarna till act det dr en storre
andel som varit utsatta for mobbning i verk-
ligheten som svarat pé enkiten, och man har
en misstanke om att personer som blivit mob-
bade i verkligheten i storre utstrickning soker
sig till ndtet, eftersom man dir kan umgds pa
lika villkor oavsett utseende eller andra tydliga
avvikelser. Den hga andelen respondenter med
mobbningserfarenhet i verkligheten kan ocksa
bero p4 att dessa varit mer angeligna att svara.
Trots detta uppger respondenterna att allvarlig
mobbning dr mindre vanligt pd nitet. Firre
uppger sig dven ha mobbat p4 nitet. 96% tycker
att stimningen pd nitet ir bra eller OK, men
en storre andel av flickor 4n pojkar uppger att
det ir dilig stimning. I de gemenskaper som
respondenterna har erfarenheter av sluter manga
upp och hjilper varandra gentemot folk som
mobbar, och ett alternativ 4r att vinda sig till de
ansvariga p4 respektive motesplats for att stinga
av de som trakasserar (BRIS, 2001).

Men den mobbing som férekommer kan dire-
mot vara av allvarligare art. Olin (2003) visar
hur digital mobbning tar sig andra uttryck 4n
mobbning i verkliga livet. Formerna fér det
digitala umginget gor att vissa nya former av
mobbning kan vixa fram. Mobbarens storre
méojligheter till anonymitet gor, trots méjligheter

att stinga av mobbaren pa nitet, att den mob-
bade aldrig kan kinna sig siker, dd en anonym
mobbare kan finnas i samma rum utan att man
vet om det. I en virtuell gemenskap som Lunar-
Storm blir dven krinkande inligg offentliga pa
ett annat sitt dn i verkligheten och inligg kan
sparas och &teranvindas p4 ett enkelt sitt.

Att fi en egen rost

Liksom i BRIS’ (BRIS, 2001) studie om mobb-
ning pa nitet tyder dven triffarna i databasen
Sociological Abstracts p& att marginaliserade
grupper soker sig till nitet. Ett antal triffar
behandlade gemenskaper for etniska minori-
teter, invénare i fattiga linder, homosexuella
och dven kvinnor, som i Cyberspace fitt en mer
kraftfull arena att delta i den offentliga sfiren
(t. ex. Dahan & Sheffer, 2001; Hall, 2000; Leo-
nardi, 2000; Weinrich, 1997).

Om detta vittnar dven Tapscotts (1997) infor-
manter, och i Internet har barn och ungdomar
fatt ett redskap som hjilper dem att ifrdgasitta,
utmana och siiga emot. P nitet vet heller ingen
vem man ir eller hur man ser ut, det viktiga ir
vad som kommuniceras. Detta leder till en storre
tolerans 4n vad man sett hos tidigare generatio-
ner, enligt Tapscott. Tillgdngen till fakta och
méjligheter att kommunicera med hela virlden
gor dven att Nitgenerationen blir mer sjilvsi-
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ker, vilket gor att de tar for sig pa ett helt annat
sitt 4n tidigare och barns och ungdomars egen
rost blir tydligare (a.a.).

Beroende

Turkle (1984), en av pionjirerna vad giller
forskning i virtuella gemenskaper, beskriver hur
datorn forindrar virt sitt att tinka. Datorn fas-
cinerar och minniskor fingas pa ett mer tving-
ande sitt 4n ndgot annat de kommit i kontake
med tidigare. En del jimfor sina upplevelser med
sex, droger och transcendental meditation. Hon
menar att datorn i synnerhet paverkar vire sitt
att tinka om oss sjilva. Tondringar ir sysselsatta
med frigor om identitet, och aktiviteterna vid
datorn blir direfter. Datorn blir ett medium for
filosoferande 6ver jaget. Turkle (1995) har haft
informanter som levt sina liv p& nitet i virtu-
ella gemenskaper, och de beskriver hur det 4r
majligt att prova sig fram med olika identite-
ter med blandat resultat. Fér vissa fungerar
det som just en test for att hitta sig sjilv och gd
vidare i livet. Andra fastnar i en virld som inte
har nigon motsvarighet i verkligheten.

Liksom Turkle (ovan), har Tapscott (1997) stdtt
pa personer i sin forskning som varit beroende
av Internet. Det han viinder sig mot dr att man
pratar om Internet addiction som ett problem,
medan man talar om bokslukare i mer positiva

termer. Tapscott skriver om att det kan finnas
ettsnedvridet perspekeiv i forhallande till dato-
rer, dataspel och Internet och att det ir en friga
om att hilla balansen, och vara observant nir
nigot stor jimvikten i ett barns liv. Johansson
(2000) menar att de barn och vuxna hon trif-
fat p& 4r medvetna om risken att bli datorbero-
ende — och att det zr en reell risk.

Vuxnas oro

Forskning om vuxnas farhigor kring barns
och ungdomars Internetanvindande i forhal-
lande till en reell risk ir inte sirskilt frekvent.
Sjoberg (2002) diskuterar forildrars regler for
datoranvindande med sina tondriga informan-
ter, men restriktionerna rorde sig mest om tiden
vid datorn. Dock pekar Sjobergs resultat i en
rikening mot en 6kad frihet for tondringarna.
Fler och fler har datorer i sina egna rum. Detta
giller i hogre utstrickning pojkarna. Johans-
son (2000) ser i sitt material att det finns en
oro hos forildrarna for ett datorberoende hos
barnen. De flesta texter inom omradet tipsar
forildrar och lirare om hur man sjilv kan lira
sig mer och hilla reda p4 vad barn och ungdo-
mar egentligen sysslar med pa nitet. De tips
forildrar och ldrare fir ir att upplysa barn och
ungdomar hur man kan skydda sig vid Internet-
aktiviteter. Sjobergs (2002) informanter var vil
medvetna om riskerna med att till exempel ge
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ut sitt namn pi Internet. Aven tiodringar visar
upp en medvetenhet om att allt pd Internet inte
dr vad det kan tyckas vara vid férsta anblicken
(Enochsson, 2001).

En kritik som finns mot datoranvindande och
som Tapscott beméter ir att det skulle vara
passiviserande (t. ex.Bly, 1996). De ungdomar
Tapscott hade kontakt med (nitgenerationen)
visade inga tecken pa detta. Snarare tvirtom.
Detta hjilper dem att utvecklas till en genera-
tion av kritiska tinkare.

En del av ungdomskulturen bestr i att bryta
regler (Livingstone, 2002). De gor det for att
komma in i vuxenvirlden. Att hela tiden fore-
skriva regler for t ex Internetanvindande kan i
ett sddant perspektiv f motsatt effeke. Johans-
son (2000) beskriver problemet med att £3 ett
utrymme dir man som barn ir fri frin vuxen-
virldens krav och kan f4 vara i fred. Tidigare
kunde barn leka fritt utomhus, men med dagens
farliga utomhusmiljéer dr denna méjlighet mer
begrinsad. Datorn och Internet fungerar dd som
ett sddant friutrymme, samtidigt som de vuxna
4nd4 vet var barnen befinner sig fysiskt.

Hur ser d4 barns och ungdomars kommunika-
tion ut i en typ av virtuell gemenskap, som ir
annorlunda mot tidigare gemenskaper? Vad till-

for en sddan typ av kommunikation till barns
och ungdomars livsvirld? Utifrdn tidigare forsk-
ning, som presenterats ovan, stills frigan om
vilka ytterligare kompetenser som kan utveck-
las samt vilka risker det kan finnas med detta
nya sitt att kommunicera.

Metod och genomférande

Undersokningen genomférdes i tvd grundsko-
leklasser; en fran arskurs 6 i ett mindre svenskt
samhiille och en frin arskurs 7 i en medelstor
svensk stad. Totalt deltog 52 elever i dldrarna
12-14 4r. I bada klasserna besvarade samtliga
elever en enkit om sitt engagemang i Lunar-
Storm samt om de stott pd obehagligheter pa
LunarStorm. I den ena klassen dir elevernas
bruk av LunarStorm diskuterats med forskaren
under en lingre tid tillfrigades fyra elever som
tillbringade mycket tid pd LunarStorm om de
kunde tinka sig att bli intervjuade samtliga
svarade ja. Ytterligare tvd elever anmilde fri-
villigt sitt intresse for att bli intervjuade. I den
andra klassen frigades om ndgra som anvinde
LunarStorm regelbundet och relativt ofta ville
bli intervjuade. Sex elever anmilde sitt intresse.
Tre flickor och tre pojkar i vardera klassen deltog
iintervjuer. De flesta eleverna i klasserna uppgav
en Lunar (Lunaridentitet). Dessa besoktes for
att kontrollera informanternas uppgifter. Det
pratades dven oppet i klasserna om vilka som
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hade Lunar och hur ofta de anvindes. Bida
klasserna hade besokts regelbundet, men bara
i den ena hade LunarStorm diskuterats vid de
tillfillena.

Resultaten baseras i huvudsak pa de tolv inter-
vjuerna, vilka analyserades utifrin ungdomar-
nas uppfattningar om LunarStorms betydelse
i deras liv. Olika teman vixte fram under ana-
lysens géng. Temana speglar det som ungdo-
marna dterkom till i sina samtal om LunarStorm
och de handlar om Azz skapa och hélla kontakt,
Firdjupad kommunikation, Bemitande, Bero-
ende och Forutsittningar. 1 resultatet har vivts
in information frin enkiten sivil som samtal
i klasserna. Enkiten och samtalen i klasserna
ska ocksa ses som en bakgrund och blir en del

i valideringen av intervjumaterialet.

At forska med barn stiller sirskilda krav pa
forskaren, pa sivil lyhdrdhet som etik (Enochs-
son & Lofdahl, 2003). Vuxna kan ha svirt att
inse vidden av att delta i en forskningsstudie,
och fér barn ir det Annu svarare att forstd vad
detkan betyda att delta. Nir det giller den ena
klassen hade de deltagit i en stor studie nigra
ar tidigare och sjilva engagerat sig i att ta del
av resultat. De hade sjilva sagt ja till att delta
i ytterligare en studie med tilldtelse av forild-
rarna, och man kan utgd frin att eleverna i

denna klass hade en aning om vad det innebir
att delta och hur resultaten sedan skulle presen-
teras. Intervjuerna var dessutom frivilliga. Det
som kan vara ett problem 4r att ndgra intervju-
personer tillfrdgades, och det kan i ett sidant
lige vara svart att siga nej dd man i en skol-
kontext kan prataom educated consent i rela-
tion till informed consent (David, Edwards,
& Alldred, 2001). I skolan lir sig elever att
gora som de vuxna siger. Olika skil kan tala
for att det dr otaktiske ur elevperspektiv att
siga ifrdn. Eleverna i den andra klassen hade
ingen erfarenhet av att delta i en forsknings-
studie, men i en tydlig enkit- och intervjustu-
die har deltagare stérre mojlighet att dverblicka
sitt deltagande 4n i en etnografisk studie. Inga
etiska dilemman uppstod for forskaren under
datainsamlingen.

I mina tidigare studier har informanter sjilva
face ldsa tolkningar av insamlade data for att
pAa sd sitt validera resultatet (Enochsson, 1998;
2001). I detta fall bedésmdes det inte som [imp-
ligt, da f3 intervjupersoner deltog och flera av
de andra var deras vinner. I stillet anlitades
tvd LunarStorms-anvindare for vilka intervju-
personerna var okidnda. En flicka och en pojke
i samma 4ldrar och frin samma geografiska
omréde fick till uppgift act ldsa tolkningarna
for att bedéma om de kunde kinna igen sig
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sjilva och/eller kompisar i dessa tolkningar.
Deras omdome var att det var jittebra skrivet,
vilket ger stdd 4t att det idr tondringarnas rost
som lyfts fram.

Resultat

Av sexans 22 elever hade 16 en Lunar (Lunari-
dentitet) och i sjuan 26 av 30. Av de som inte
hade en Lunar var fordelningen mellan flickor
och pojkar lika. Flickorna som inte hade Lunar
angav inga skil dill act de inte hade det, for-
utom en flicka som sa att hon inte kinde till
LunarStorm. Pojkarna diremot hivdade att
det berodde p4 att det inte fanns nigot bra med
LunarStorm. Allt var déligt. Detta var infor-
mation som framkom utan att det efterfriga-
des, och féranleder vidare studier om flickor
och pojkars forh&llningssice till deltagande.
En flicka sa under en period att hon tyckte att
man bara skrev meningslosheter till varandra
och det var anledningen till att hon slutade
bestka LunarStorm. Senare bérjade hon hilla
kontakt med sina kompisar igen. Flera vittnar
om att aktiviteten gir i perioder. Under nigra
mdnader kan man vara inne varje dag och sen
kinner man bara att det blir fér mycket och
bestken glesnar.

Att skapa och hilla kontakt med kinda och
okiinda

De flesta besokte LunarStorm ett par ginger i
veckan och héll kontakt med kompisar de redan
kinde. En del sade sig ha fitt kontakt med
okinda, men de var oftast enbart kontakter pa
nitet. En flicka berittade dock i intervjun att
hon stamt triff i verkligheten med en pojke hon
triffat pd LunarStorm. Hon garderade sig med
att ta med sina ildre syskon och deras kompisar.
Hela familjen var nu goda vinner med hennes
Lunarvin. Atc hdlla kontakt och att skapa nya
kontakter 4r vad LunarStorm anvinds till, dven
om det allra vanligaste bland dessa ungdomar ir
just att hélla kontakt med kompisar man redan
kidnner. Man kan ocksi f3 kontakt med kom-
pisar i periferin, med dem som gir pd samma
skola som man bérjar lira kinna.

P4 LunarStorm 4r man bide anonym och inte.
Varje deltagares Lunar ir ett alias, men genom
den beskrivning man ger av sig sjilv forstdr vin-
nerna vem man ir, vilket ocksd dr meningen.
Via kompisars vinnerlistor kan man hitta deras
kompisar, och som Anton beskriver i exemplet ta
kontakt med ndgon pa skolan som man kanske
vet vem den ir, men som inte hor till den nir-
maste kretsen. P4 s sitt vidgas kompiskretsen,
men inte med helt okinda.
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Anton: Ja, men det blir ju sé att man skriver
till varandra sen si kommer man i skolan sé
kanske man siiger hej, men man behiver inte
vara, si tréffas man och borjar prata.

Man ir inte beroende av tid och rum, och det
ar lice ate hdlla kontakt med kompisar nidr man
ir ute och reser eller ir sjuk. Inte bara sjukdom
utan dven forildrars restriktioner kan utgdra ett
hinder for att g8 ut sena kvillar. D4 kan Lunar-
Storm vara ett alternativ.

Anton: Man behiver ju inte gé ut och triffa
kompisar pd sena helger och si. Dd kan man
Ju sitta_framfor datorn i stiller. I stiiller for
att gé till stan och si dir.

En av informanterna har en férilder som bor
l&ngt borta och vid bessken dir fungerar Lunar-
Storm jittebra till att halla kontakten med
kompisarna pi hemmaplan. Ida ir lite tvehdgsen
infér familjens flyte till hosten, men ser Lunar-
Storm som ett sitt act hdlla kvar kontakterna.

lda: jag ska flytta och di tror jag att jag kom-
mer att ha mer kontakt och vara inne oftare for
att tréiffa mina klasskompisar och si hir.

Detta var det viktigaste: att kunna hélla kontakt
oavsett tid och rum. LunarStorm ir et komple-

ment till och inte en ersittning for att umgas i
verkligheten. Denna bild bekriftas ocksd av de
tidigare djupstudier som gjorts med tondringar
i dessa &ldrar (Bjornstad & Ellingsen, 2002;
Merchant, 2001; Sjoberg, 2002).

Fordjupad kommunikation

P34 olika sitt beskriver ungdomarna hur kom-
munikationen kan skilja sig p LunarStorm frin
verkliga livet. P4 LunarStorm ir tonen trevligare
och det upplevs av informanterna som littare att
siga forlat, eller att siga att man gillar ndgon.
Tystldtna kan 3 ett annat redskap att uctrycka
sig och tondringarna vittnar om att de uppticke
nya sidor hos sddana de trodde att de kinde.

I: Men har det piaverkar relationer till dom
man kinner ocksid?

lda: Ja, man kan vara mer personlig.
Man kan verkligen siga vad man kinner.
Bella: Som vissa i skolan ir inte riktigt sig
sjilva och di blir dom helt annorlunda.
Ida: of, hjilp, var det verkligen den hir perso-
nen/------ /

Ida: /----/ Hjilp, iir det den hér personens ord-
Jorréid liksom, for man har inte hirt den prata
s@ mycket. Si det iir viildigt bra med Lunar-
Storm, for det iir bide sina som dr liksom, vad
siiger man? Sociala och osociala en hjilp liksom.
Bella: Som jag till exempel. I skolan ir
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jag en helt annan mot vad jag ir pd ni-
tet. For pd nétet kan man ju vara liksom .
Ida: helt sig sjiilv.

Bella: ...ja, helt sig sjiilv och siga vad man
tycker.

Tondringarna beskriver hur de kan f4 en djupare
kontakt pd detta sitt och att man kan ldra kinna
varandra i grunden. Bella ir sjilv ett exempel
p4 hur man kan komma in i klassgemenskapen
via LunarStorm.

I ett asynkront medium’® finns 4ven tid till att
vara eftertinksam.

Filip: Man kan tinka igenom vad man skri-
ver, vad man héller pd med om man éir typ
oviin eller nit, si kan man skriva s héir /----/
Man hinner tinka igenom vad man vill siga i
stéillet for att det kommer hafs hafs /---/ 1 och
med att man skriver kan man forklara vissa
grejer och si /---/ Det iir viildigt annorlunda
ndéir man sitter sjiilv hemma liksom, dé dr det
viildigt liitt att forlita och tinka liksom att .
sd oftast fungerar det biittre liksom.

P4 LunarStorm fir alla vara med p4 lika villkor.
Kontakten mellan kompisar och sddana man
kinner ytligt kan fordjupas genom LunarStorm.
Detir littare att sidga forlac och att reda ut saker.

Tidigare studier diskuterar inte detta. En for-
klaring kan vara att den typ av virtuell gemen-
skap som LunarStorm ir, inte varit tillginglig
p4 Internet i ndgon storre utstrickning nigon
lingre tid. Det finns heller ingen riktig motsva-
righet till LunarStorm i andra linder.

Bemétande

De flesta har inte stote pd elakheter pd Lunar-
Storm eller pa nitet $verhuvudtaget. De som har
gjortdet, tycker inte att det 4r lika allvarligt. Nir
de som inte rakat ut f6r ndgot sjilva resonerar
om hur det skulle tinkas vara, si tror de att det
skulle kiinnas lika hemskt som i verkligheten om
det kom frén ndgon de kinde, men om det var
ndgon okind som skrev nigot elakt skulle de
sannolikt inte bry sig. Eftersom ingen upplevt
mobbning pé nitet dr det naturligtvis svart att
sitta sig in en situation dir man forstir att man
kinner mobbaren, men inte vet vem det ir, som
Olin (2003) ger exempel pa i sin studie.

Tvé informanter kinde till en pojke pa skolan
som slutat med Lunar nir sidana han kiinde
kallat honom elaka saker. En pojke berittar
i intervjun att hans ildre bror blivit avstingd
flera gdnger, men varje ging skaffat sig en ny
Lunar. Sjilv hade den hir pojken fitt varnings-
meddelanden pd LunarStorm, men sedan hade
inget mer hiint. Anledningen trodde han var att
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han satt in en bild pé en flicka i stillet for pé sig
sjilv. Han berittade ocksé att han hade lekt med
identiteter pd LunarStorm och ltsas vara vuxen
vid ett tillfille. Han berittade att han hade tre
Lunar, men uppgivit rice dlder i alla.

Olle: Det var en som skrev en massa hotbrev
och si. Dd skrev jag tillbaks att jag var po-
lis och tiinkte stinga av honom och grejer.
Di skrev han tillbaks att det inte var han.
1: Men om du skriver polis sé stir det ju P132°
Olle: Ja, men pé den ena stir det P???.

Liksom i BRIS-studien (BRIS, 2001) verkar
inte elakheter hora till vanligheterna, men det
forekommer. Olins (2003) studie visar att dven
krinkande uttalanden 4r ldtcare att framfora i en
virtuell gemenskap och det skrivna ordet viger
tyngre in det sagda. Méjligheten finns alltid att
stinga av en person frin den egna sfiren samt
att anmila personer som upptrider olimpligt.
Ingen av informanterna i studien hade anvint

sig av ndgot sddant.

Diremot poingterar informanterna den positiva
tonen i det virtuella umginget, vilket nimnts
ovan. Man ir trevligare mot varandra

I: Men du, ir det nin skillnad hur du lik-
som dir med, folk pd Lunar och i verkligheten?

Louise: Ja, det iir typ s@ hiir mer man kanske
siiger PUSS PUSS, men i verkligheten kan-
ske man bara siiger: hej (fniss)

1: Varfor éir det sin skillnad?

Louise: Jag vet inte. Det kiinns som pd Lunar
ska man skriva sint déir. Eller jag vet inte.
Man gor det.

Louise siger senare i intervjun att hon tror att
det giller flickor i hégre utstrickning, men dven
pojkarna pipekar detta i intervjuerna.

Robin: jag tror att man ér mycket trevliga-
re pd Lunarstorm in man Gr i verkligheten.
/-—-/

Det tror jag ocksd iir en grej som lockar med
Lunarstorm att man liksom tycker det dr
kul eller att det ir trevligt. Det iir ganska
schysst.

Sammantaget verkar LunarStorm vara en plats
dir detr trevlig stimning och enligt deltagarna
sjilva lockar det fram deras positiva sidor.

Beroende

P4 frigan om man kan bli beroende av Lunar-
Storm svarar de flesta ja. Man kan bli beroende
av det mesta. Tecken pd beroende dr nir man
inte klarar sig utan att g in pi LunarStorm. Tvd

av informanterna betecknas av andra informan-

93



94

Ett annat satt att umgas - yngre tonaringar i virtuella gemenskaper

ter som beroende. En av dessa tvé siger att hon
nog ir halvt beroende just nu f6r hon har svart
att vinta tills hon kommer 4t en dator och kan
kolla om hon fatt ndgra nya inligg. En annan
pojke i studien beskriver hur det kan kinnas
att inte kunna vinta:

1: Kan man bli beroende av LunarStorm?
Olle: Ja, det ir litt.

I: Hur di? Hur blir man di?

Olle: Skatkad.

I: Abstinensbesvir di?

Olle: Ja Nej, men i skolan niir man inte
kommer ut pd Lunar sé blir man helt séhir.
/----/

1: Vad éir det som drar?

Olle: Jo for att man inte vet om man fiirt mejl
av ndn tjej eller ndt hirifrin. Sa mdste man
kolla det innan .

1. Men dom kanske kan viinta nigra timmar.
Dom sitter viil ocksd i skolan i sd fall.

Olle: Jo, men man miste kolla hela tiden.
Det gir inte att vinta.

Diremot ir detta inget som pagar stindigt, utan
det kan bli sd i perioder. Livet fungerar dven
utan LunarStorm. Tondringarna talar i termer
av att de ir medvetna om att en beroenderisk
finns, och vissa tycker dven att de fitt en liten
inblick i hur det kan vara genom sig sjilva eller

genom andra. Men genom att vara medveten
om risken att bli beroende ir risken mindre att
man blir det, enligt informanterna. Nir annat
blir lidande, d& har man girtt for lingt. En av
informanterna berittar att hans dldre bror under
en period fick Internetférbud av deras forildrar
nir de mirkte att han inte kunde skota skolan.
Han tyckte att det var bra att forildrarna tog tag
i det. Aven tidigare forskning har pekat pa atc
beroende ir en risk (Johansson, 2000; Turkle,
1984). Alla hamnar inte dir, men det ir viktigt

att vara medveten om risken.

Forutsittningar

Alla ir vilkomna till LunarStorm och alla
dr dir pd samma villkor. Detta 4r ndgot som
informanterna dterkommer till. Men det finns
fysiska hinder och en férutsittning dr natur-
ligtvis att man har tillgdng till en Internetupp-
kopplad dator. En av flickorna dker skolskjuts
och kommer till skolan tidigt. P4 hennes skola
har man stingt av LunarStorm och det tycker
hon #r dumt, for annars skulle hon kunna gi
ut pd LunarStorm medan hon vintar pd att
lektionerna ska bérja. Bara nigra informan-
ter har bredbandsuppkoppling hemma och de
menar att tillging till bredbansuppkoppling 4r
en forutsitening for att kunna vara nigorlunda
aktiv pd LunarStorm. Man trétenar ldct nir det
gér for lingsamt. Vid tiden for den hir studien



Ett annat satt att umgas - yngre tonaringar i virtuella gemenskaper

var det vanligt att ca 20 000 personer var upp-
kopplade samtidigt mot LunarStorm och detta
paverkade hastigheten.”

Sammanfattning och diskussion

Jimfore med tidigare studier om barns och
ungdomars beteende pé nitet finns bide lik-
heter och olikheter. Skilda resultat kan bero
pa att virtuella gemenskaper som LunarStorm
inte varit foremdl f6r nirmare studier i nigon
storre utstrickning dnnu. Frivillig anmailan ill
intervjuerna kan tinkas ge en snedvridning av
insamlade data och f4 betydelse for resultatet.
Tystldtna personer kan avstd frin att anmila sice
intresse. Kan det d4 vara si att de som blir kvar
dr de som inte har relationsproblem i verklig-
heten och heller inte har det pd LunarStorm?
Eftersom klasserna var kinda tillfrigades en
elev som varit i periferin i klassgemenskapen,
som iven vittnade om att LunarStorm kunde
ge blyga en rést.

Barn deltar i virt samhille pd vuxnas villkor.
Hernwall (2002) menar att barn blir margina-
liserade dven p& nitet. Internets arenor befolkas
avvuxna min. Forildrar (och lirare) bestimmer
villkor f6r anvindande av tekniken. Trots detta
erbjuder Internet ett deltagande utifrin andra
forutsiteningar, pa villkor att man accepterar
och lir sig anviinda tekniken. I denna studie kan

ses att en virtuell gemenskap som erbjuder olika
sitt att motas pa nitet kan vara ect komplement
till att umgas i verkliga livet. Flera medieforskare
pekar pé just detta att man inte anvinder sig av
ett medium eller ett annat. Barns och ungdo-
mars virld 4r idag genomsyrad av anvindande av
mainga medier parallellt (Johansson-Smaragdi
& Jonsson, 2001; Livingstone, 2002; Sjéberg,
2002). Att umgds i verkliga livet 4r ocksd en
del av detta, och en del som inte kan bytas ut
hur som helst.

Syftet med denna studie var att ta reda pd vad
den virtuella gemenskapen LunarStorm bety-
der for yngre tondringar. Vad dr det som gor att
LunarStorm just nu dr Sveriges mest trafikerade
webbplats sett ur dessa tondringars perspektiv?
Och vilka risker ser dessa tondringar sjilva med
LunarStorm? Férdelarna kan sammanfactas med
att det innebir en utikad gemenskap, som inne-
fattar en utékning bide i bredd och djup, samt
att man kan f3 en egen rdst oavsett vem man
4r. Nackdelar finns, men de 4r f4 och jimfort
med fordelarna ganska obetydliga dven om de
givits relativt stort utrymme i resultatredovis-
ningen for tydlighetens skull. Det forekommer
trékningar och man kan bli beroende, men det
finns site att férebygga och undvika sddant. Ett
storre problem ir dtkomsten d4 de flesta menar
att det behdvs bredband fér att orka vara enga-
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gerad pga det stora trycket. Bredband finns pd
skolorna, men pd vissa skolor 4r LunarStorm
forbjudet och/eller avstingt.

I studien pekar informanterna p4 att en virtuell
gemenskap som LunarStorm kan erbjuda kon-
taktmajligheter med gamla och nya bekantska-
per samt méjlighet till fordjupad kommunika-
tion genom att det r ett annat sitt att umgas
4n i verkliga livet. P4 LunarStorm umgds man
i forsta hand med sina redan kiinda vinner och
vitsen med att ljuga om sin &lder forsvinner.
Internet kan aldrig ersitta umginget i verklighe-
ten, men studien visar pd att en virtuell gemen-
skap av LunarStorms typ kan vara ett betydelse-
fullt komplement, d& det asynkrona mediet ger
tid for eftertanke. Att slippa sitta ansikte mot
ansikte med den man skriver till gor ocks3 att
man lidttare kan skriva om svira saker.

Alla 4r vilkomna till LunarStorm, men f6r alla
ir det inte lika enkelt att komma dit. En snabb
Internetuppkoppling ir en forutsittning for att
det ska fungera bra med umginget pa Lunar-
Storm. Man kan dé stilla sig frigan om Lunar-
Storm och liknande virtuella gemenskaper blir
en samlingsplats f6r dem, vars foridldrar har méj-
lighet och intresse av att satsa pa bredband. D4
vissa skolor stinger av méjligheten att besoka
LunarStorm frin skolans datorer, kommer d3

den digitala klyftan inte bara att vara kunskaps-

missig, utan dven social?

Sjobergs (2002) resultat visar att det dr vanli-
gare att pojkar har en egen dator pd rummet.
Tidigare statistik har dven visat att det dr van-
ligare att pojkarna har tillgdng till Internet i
hemmet (Carlsson & Facht, 2002; Nordicom,
1999; 2000). Massmedias beskrivning av pro-
blem p4 Internet har ofta rért unga flickor som
raggats upp av ildre min. Det kan finnas en
risk att det forspring som pojkarna har vad
giller tillgdng i realiteten i hemmet blir stérre
om férildrarnas oro riktas mot de unga flick-
ornas sikerhet. I den hir genomférda studien
ingick inte i syftet att studera skillnader mellan
flickor och pojkar, men Sjébergs studie, Nordi-
coms statistik samt vissa antydningar i denna
studie pekar pd behovet av fortsatt forskning
inom omridet. En sddan studie planeras dir
dven flickors och pojkars avstindstagande stu-

deras nirmare.

Syftet med denna studie har varit att ge ett
bidrag till bilden av unga minniskors anvin-
dande av nitet som métesplats. Bilden saknar
dnnu visentliga delar som gor att vi kan forstd
vad Internet innebir for barn och ungdom fullt
ut. Detta kompliceras dven av att det 4r en miljo
istindig forindring, och det som ir aktuellt idag
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dr ute i morgon. Vikreigt dr atc forstd att Internet
ir en viktig del i barns och ungdomars virld,
inte bara kunskapsmissigt utan i hogsta grad
socialt. Men Internet ir bara en del. Ett citat
frén Louise som betecknar sig sjidlv som halvt

beroende just nu fir avsluta.

I: Skulle ditt liv vara annorlunda utan Lu-
narStorm?

Louise: Nej, det skulle det inte. /----/ Jag kan-
ske inte skulle ha kiint lika méanga i parallell-
klasserna och si, men jag skulle ju haft samma
kontakt med mina klasskompisar.
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Ett annat satt att umgas - yngre tonaringar i virtuella gemenskaper

Fotnoter

1

LunarStorm har 1,25 miljoner sidvisningar varje manad
(jan 2005). Killa: TSN Gallup htep://www.mediacom.
it-norr.se/23/kia/final_web/con_web_month.asp?Sort=P
1&UgeSelect=&Sort_ret=desc

Nigot som dock &kat pd senare tid och numera finns

ete sirskilt diskussionsforum for forildrar och ldrare pd
LunarStorm (jan 2002)

MUD=Multi User Dimension, Dungeons, Domains eller
Dialogue (fleranviindarrum). Ofta textbaserade gemen-
skaper dir deltagarna iklir sig olika roller. Se t ex http://
www.mudconnect.com/mudfaq

Personlig kommunikation, férelisning vid Barnens nit
Nitets barn, Stockholm 2002-11-25

Dir kommunikationen inte 4r samtidig.

Vid varje anviindares namn stir dven anvindarens alder
samt kon. En 13-4rig pojke far tilligget P13 vid site
namn.

Idag #r antalet ofta det dubbla, dvs 40 000 anvindare
samtidigt.
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